
Trata-se de uma proposta éca, lúdica e que irá colaborar com o 
desenvolvimento de indivíduos, através da capacitação de agentes 
mulplicadores de arte e cultura. O evento acontecerá em um parque, onde 
acontecerão diversas avidades lúdicas, sempre envolvendo leitura, onde 
abordaremos exercícios de indagação, de reflexão críca, de entendimento, 
de captação de símbolos e sinais, de mensagens, de conteúdo, de 
informações. Um exercício de intercâmbio, uma vez que possibilita relações 
inintelectuais e potencializa outras.

A proposta é ulizar o contexto lúdico e o brincar para esmular o fascínio 
pela leitura, de modo a permir a formação dos nossos próprios conceitos, 
explicações e entendimentos sobre realidades, elementos e/ou fenômenos 
com os quais defrontamo-nos.

Crianças, adolescentes, adultos, frequentadores do parque, amantes da 
leitura, professores do ensino infanl e fundamental, escritores, 
profissionais da área cultural infanl, arstas, atores, etc.
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