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Quem somos RN

Associacao Viva e Deixe Viver

Associagdo (O sorriso de mais de 1 milhdo de criancas vem

Vlva transformando a internagado hospitalar em um periodo
e Deixe Viver  de estimulo a imaginacdo e ao aprendizado criativo
Contadores de . = &g . .

histérias 2 por meio da contacao de histéria de mais de mil

voluntarios da Associacao Viva e Deixe Viver, ONG

criada em 1997 com atuagcao em 91 hospitais parceiros
de 23 cidades do Brasil para promover saude, cultura e
educacao através da leitura e do brincar.

Viva e Eduque
E um espago destinado a difuso cultural, /
educacional e gestdao do bem-estar para toda /

a sociedade para a promog¢ao da arte do /
brincar, contar historias, literatura e a
comunica¢ao humanizada por meio
de eventos, cursos e consultoria.




)] Milhares de pessoas impactadas
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O Time das
Maos Limpas
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Futebol Clube

O projeto




O projeto Viva Futebol Clube é uma campanha
repleta de a¢cOes de grande impacto, criativas, ludicas
e educativas para estimular as pessoas a lavar as maos com agua
e sabdo — um habito simples, que esta mostrando a cada dia 0
quanto é poderoso para evitar inumeras doencgas. |
A campanha contara com uma série de acoes /
de comunicacgao, eventos presenciais e on line, @ |
atividades de capacitacao, contacao de historias, I
games, aplicativos e o livro VIVA FUTEBOL CLU
gue mostra a disputa entre o time das Maos
Limpas (o VIVA FC) contra o Bactéria Futebol Clube
e a equipe dos virus, Moléstia Futebol Clube.



Apresentacao

O Viva Futebol Clube nasceu do sucesso o
da atuagdo da Associagdo Viva e Deixe Viver- - s ik i
(VIVA) na conscientizacdo do seu publico — = s
(criancas e adolescentes internados, seus
familiares, os contadores de histérias, profissionais
da educacdo/saude) sobre a importancia da
lavagem das maos. O resultado é a capacitacao
e qualificacdo de um excepcional capital humano
Trata-se de um trabalho continuo da VIVA, em linkha

-
AU )

com o Global Handwashing Day (Dia Mundial 9‘ ’ S A E \:\

da Lavagem das Maos, 15 de Outubro), uma @\' 5 _1\,
campanha mundial que motiva e mobiliza ! "é‘i o & ol
pessoas para que a lavagem das maos e = ol

faca parte do cotidiano de todos. N



Visao geral

R

Sarau — ———__Oficinas
Video-aulas

Album de Livro
figurinhas L impresso Campanha de
comunicacdo
\\\ / Sacola literaria
Eventos de Livro

contacao digital / \
\ / \ Campeonato
De futebolde  Game do livro

Um dia ~_~botdo

no museu Kit hospitalar

Do contador
/ Jogo de
| Futebol entre
Aplicativo ; ;
Vlva artistas
Eu Conto! o

fashion day



Descricao das acoes

Livro digital Versao
digital que estara
disponivel no site

da Viva:
vivaedeixeviver.org

Kit hospitalar Sacola
literarial.500 kits
com sacola, livro,

alcool em gel e
ma4ascaras

Campanha
Campanha de
comunicagao

nas redes

Aplicativo de jogos

Quebra- cabecas e

outros, em formato
de game digital

Viva fashion day
Evento on line que
marcara o
langamento da
cole¢do de camisetas
do Viva Futebol
Clube

Aplicativo“Eu
conto”,em que o
usuario cria e conta
as suas proprias
histérias

Livro impresso 2.000
livros impressos, que
serao distribuidos
gratuitamente para
criangas atendidas
pelos contadores de
histdrias nos
hospitais




Engajamento de Marca




Campeonato
de futebol de botao
O time VIVA FUTEBOL CLUBE

Um dia no museu novamente em acdo. Desta

Podera ser presencial Aplicativo vez em um jogo de botdo
ou on line e vai levar Eu Conto! .
contacdo de histérias usudrio cria e conta > campanhap
para o ambiente de as suas proprias '
um museu. historias
Eventos
de contagio Jogo de futebol
Contagdo de historias entre artistas
on line. Disponivel BUEE UG il
] na Bisbilhoteca famqsos em.uma
Album de figurinhas da VIVA. divertida partida de
Conteudo derivado futebol.
do livro Aulas digitais

Capacitacao e
atualizacdo para
voluntarios e sociedade
em geral, dentro dos temas
voluntariado, humanizacao,
desenvolvimento e
cuidados/higienizagao.

Sarau
Podera ser
presencial ou on line,
e vai reunir historias
inspiradoras para o
nossa publico.




Contrapartidas
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e Abertura, encerramento e
3 insergbes durante o video.
® Assinatura na divulgacdo.

* Abertura, encerramen
1 inser¢do durante o vi
® Assinatura na divulgag

o Assinatura na 42 capa.

500 livros com cinta

personalizada com

logomarca.

* Menc3o nos

" agradecimentos.
Mengao na divulgagao.

e Abertura, encerramento.
* Assinatura na divulgagao.

o Assinatura na 42 capa.

' . e Mengao nos
« Assinatura na 42 capa. agradecimentos.

» Mencdo nos ®200 livros.
agradecimentos.

*® 300 livros.

* Mengao na divulgagdo.

® Mencdo na divulgagao.




o Assinatura na 42 capa
por 12 meses

e Mengao nos
agradecimentos

® Mengdo na divulgagdo

e Assinatura na 42 capa
por 8 meses

® Mengao nos
agradecimentos
Mengao na divulgagao

» Abertura, encerramento e
3 inser¢Oes durante o video.
* Assinatura na divulgagao.

« Assinatura na 42 capa
por 6 meses

* Mengao nos
agradecimentos

[ ] o~ . ~
Mengao na divulgagao

¢ Abertura, encerramento.
® Assinatura na divulgacao.

o Assinatura na
embalagem dos kits

® Assinatura na
divulgacao

* Abertura, encerrament
1 insercdo durante o vi
® Assinatura na divulgacs

» Assinatura na

embalagem
dos kits
e Assinatura na ® Assinatura na
embalagem dos kits Divulgac3o,

® Assinatura na divulgacao



« Nome na pagina de entrada
do App por 12 meses
®* Mencdo na divulgacao

* Nome na pdgina de entrada
do App por 8 meses
® Menc3o na divulgagdo

« Nome na pdagina de entrada
do App por 6 meses.
* Mencao na divulgacao.

e Assinatura na 42 capa
por 12 meses.

® Mengdo nos
agradecimentos.

: Mengao na divulgagao.

« Nome na pagina
de entrada do
App por 12 meses.

® Meng3o na « Nome na pagin:

¢ Assinatura na 42 capa divulgacgo. e amEdh dls
or 8 meses. . ‘
. pIVIengéo nos » Assinatura na 42 capa s App por 6 mese
agradecimentos por 6 meses. (I;{Ienlgao~na
: x ivulgagdo.
* Menc3o na divulgacdo. ¢ Menggo nos * Nome na pagina de entrada gas
agradecimentos. do App por 8 meses.

® Mengdo na divulgagdo. * Meng3o na divulgacio.




Outras acoes

Valores das cotas e quantidades sob consulta




¢ Assinatura no video

* Abertura, encerramento
e 1 insercao durante
a transmissao
Assinatura na arena e

., hos aderecos da torcida
Assinatura na divulgacao

e Assinatura no video de melhores momentos.

® Abertura, encerramento e 3 insercdes
durante o video.

® Assinatura na arena e nos aderecos da torcida.

® Assinatura na divulgac3o.

e Assinatura no video 4 (
* Abertura, encerrameto. 4
® Assinatura na arena

e nos aderecos da torcida.
® Assinatura na divulgacdo

e Assinatura no video
* Abertura,
encerramento e
3 insergOes durante
, a transmissao.
Assinatura na
divulgacao

e Assinatura na
transmissao

. . ® Abertura,
e Assinatura na transmissao

encerramento.
e Abertura, encerramento e 1 ° .
; ~ o . Assinatura na
inser¢ao durante a transmissao . ~
divulgacao

® Assinatura na divulgagdo



® Assinatura no totem na entrada.

® Assinatura na folheteria do evento.

® Possibilidade de distribui¢do de brinde.
® Agradecimento pelo apresentador.

® Assinatura no video de cobertura.

* Assinatura na divulgacao

« Assinatura no totem na entrada

» Assinatura na folheteria do evento

e Possibilidade de distribuicao

o :Zrl:::llzgi?nento pelo apresentador ° Assinatura no totem n.a entrada

* Assinatura no video de cobertura. Assw-\aja.Jra na folh?ete.rla dc: evento.

o . . "~ « Possibilidade de distribuicdo de brinde
Assinatura na divulgacdo e Agradecimento pelo apresentador

¢ Assinatura no video de cobertura.

* Assinatura na divulgacdo

Assinatura
na arena.
® Agradecimento
pelo apresentadq
Assinatura no vic
de cobertura.
Assinatura na
divulgacao

e Assinatura na arena.

e Agradecimento pelo
apresentador.

® Assinatura no video
de cobertura.

* Assinatura na divulgacao

e Assinatura na arena.

» Agradecimento pelo apresentador.
* Assinatura no video de cobertura.
® Assinatura na divulgacao



» Assinatura na arena.
* Assinatura no video de cobertura.
* Assinatura na embalagem
de XXX jogos.
* XXX sacolas.
® Assinatura na divulgacdo

e Assinatura na arena.
¢ Assinatura no video de cobertura.
* Assinatura na embalagem

de XXX jogos.
® XXX sacolas.

® Assinatura na divulgacdo
« Assinatura na arena.

« Assinatura no video de cobertura.
» Assinatura na embalagem
de XXX jogos.
® XXX sacolas.
® Assinatura na divulgacdo.

o Assinatura na
transmissao:

« Assinatura na transmissao:
Abertura, encerramento

e 3 insergdes durante ) o Abertura,

a transmiss3o. « Assinatura na transmissao: . encerramento
L g . ~ .

Assinatura na divulgac3o. Abertura, encerramento e 1 Assinatura na

insercdo durante a transmissdo.  divulgacao.
® Assinatura na divulgacao.



Observacao

Durante a execugdo deste projeto sera
realizada junto as criangas e
adolescentes internados uma pesquisa
para avaliar o impacto da higienizagao
das maos versus o consumo anual de
alcool gel, a fim de medir o impacto
econdmico nos hospitais.




Cotas e valores




Contato

Luciana Bernardo

Diretora Executiva

Email: lucianabernardo@vivaedeixeviver.org.br
(11) 98456-1929

Rogério Sautner

Diretor Executivo

Email: rogerio@vivaedeixeviver.org.br
(11) 98111-7682

Outubro/2020



